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Eje medio, ErosiEje medio, Erosióón, Dilatacin, Dilatacióónn



LONGITUD DE OBJETOSLONGITUD DE OBJETOS
� Obtener la longitud de un objeto parece una idea 
simple, pero en muchos casos no lo es.
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LONGITUD DE OBJETOSLONGITUD DE OBJETOS

�� A veces no alcanza con determinar un par de puntos.A veces no alcanza con determinar un par de puntos.



TransformaciTransformacióón de eje medion de eje medio

� Representación del objeto que conserva la 
forma del mismo.

� Noción un poco mas formal: “Conjunto de 
puntos cuya distancia desde el límite mas 
cercano es localmente máxima”.



TransformaciTransformacióón de eje medion de eje medio

�� S: Subconjunto de puntos de la imagen S: Subconjunto de puntos de la imagen 
que pertenecen al objeto.que pertenecen al objeto.

�� ¬¬SS: Subconjunto de puntos de la imagen : Subconjunto de puntos de la imagen 
que no pertenecen al objeto.que no pertenecen al objeto.

�� ““EsqueletoEsqueleto””: subconjunto de puntos cuyas : subconjunto de puntos cuyas 
distancias desde distancias desde ¬¬SS son localmente son localmente 
mmááximas.ximas.



TransformaciTransformacióón de eje medion de eje medio
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Definición formal:
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Esqueleto:



EjemplosEjemplos



DeterminaciDeterminacióón de eje medio por n de eje medio por 
erosierosióón simplen simple



ErosiErosióón condicionaln condicional



ErosiErosióón condicionaln condicional



CCóódigo para Erosidigo para Erosióónn

� for j := 1 to Corridas do
� begin
� for i := 0 to Puntos.Count-1 do
� begin
� PP :=Puntos.Items[i];
� if EsBorde(point(PP^.y-Arriba_Izq.y,PP^.x-Arriba_Izq.x),Original) 

then
� begin
� Copia[PP^.y-Arriba_Izq.y,PP^.x-Arriba_Izq.x] := 0;
� CantidaddeErosiones := CantidaddeErosiones + 1;
� end
� end;
� Copiar_Matrices(Copia,Original);
� end;



TerminaciTerminacióón de eje medion de eje medio


