APUNTE 1. Introduccién

SOFTWARE LIBRE / CODIGO ABIERTO

1. Una sesion de terminal

Para poder comunicarse con un sistema GNU/Linux es necgsarnombre de presentacion y una contrasefia. Una
sesion se inicia al entrar en el sistema y termina con lassdideste. El usuario durante la sesion introducird lineas de
comandos que el sistema intentara ejecutar.

El sistema Unix identifica a los usuarios mediante un nomengrdsentacioriggin) que esta asociado a la cuenta de
usuario, éste es asignado al usuario para que el sistengtivpesea capaz de gestionar los recursos compartidos del
sistema (comprobar los derechos de acceso a archivosacidn de comandos, etc.). Ligado a éste, todo usuario tiene
asignada una contasefmgsword) utilizada por el sistema para autenticar al usuario alarde la sesion.

Para iniciar una sesion es necesario poner el nombre denpaegsm y la contrasefia. Por cuestiones de seguridad,
cuando el usuario introduce la contrasefia no habréa eco désgema. Si la presentacion del nombre y la clave ha
sido la correcta, el sistema respondera mostrando unadeemensajes en pantalla. Por ultimo, se mostrara el caracter
indicativo o ‘prompt” del intérprete de comandosh@ll) que el administrador ha asignado al usuario.

Para salir del sistema, hay que poner el comamitoque indicara al sistema que debe eliminar todos los procesos
asociados al usuario.

1.1. Lineas de Comandos

La primera componente de una linea de comandos introduoidarpusuario debe ser el nombre de un comando, a
continuacion, y opcionalmente, se situaran los paramgtrosdificadores que el usuario estime oportuno, debiendo
estar de acuerdo con la sintaxis del comando. Un parame&®mas que un elemento sobre el que actuara el comando
y hormalmente se corresponde con cadenas de caracteredoesale archivos. Un modificador es un elemento fijo,
casi siempre una letra precedida del caracter “-”, que pieresipecializar de alguna forma la funcién principal del
comando. Los diferentes elementos que forman parte desla diea comandos deben estar delimitados por uno o varios
espacios en blanco o0 unos o varios caracteres de tabul@ouas las lineas de comando terminan presionando la tecla
<enter> que provoca la transmisién de la linea de comando al sistanaeqoie éste la ejecute.

Por Ejemplo:
$Is -l
$ find / -iname ‘“imag * "
$ cp archivol copia_archivol
$ date
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El Sistema de Archivos

GNU/Linux organiza sus datos en archivos y directorios. La estructisicé del arbol de directorios generalmente es
como lo muestra la Figura 1.

Figura 1. Esquema del Arbol de Directorios de GNU/Linux

La jerarquia del sistema de archivos proporciona un métedailto para almacenar informacién. El directorio su-
perior se conoce como raiz y se lo representa con una baedidta/'/”. Para que todos los sistemas UNIX tengan
caracteristicas comunes, se ha establecido una serie denamnsobre algunos directorios que deben estar presentes
en el sistema. En la Figural se muestran estos directoricegtauacion se hace una breve descripcion.

bin: Se encuentran archivos binarios ejecutables: utiédale configuracién, manejo de archivos, etc.

sbin: Se encuentran archivos binarios ejecutables pargeniariento del sistema (solo pueden ser usados por
root).

boot: Directorio que contiene los archivos estaticos dejador de arranque.

dev: Contiene los archivos de dispositivos que representas dispositivos de hardware con los que interactua
el sistema.

etc: Contiene la mayoria de los archivos de configuraciosidima.
tmp: Contiene los archivos temporales del sistema.
usr: En este directorio se guardan aplicaciones de usd@adomentacion, el codigo fuente, librerias, etc.

root: En este directorio, el administrador guarda sus agilimes, configuraciones personalizadas, documentacion,
etc. Solo él puede accederlo.

proc: Contiene informacién de uso interno del sistema.
mnt 0 media: Se utiliza para montar sistemas de archivossjéia en otras particiones/unidades.

var: Contiene, entre otras cosas, definiciones internasistema.



= home: Contiene todos los archivos de los usuarios. Cadaiofusee un directorio personal, donde guarda sus
aplicaciones, configuraciones personalizadas, docuienfatc.

= lib: Directorio que contiene librerias compartidas y madudiel kernel escenciales para el funcionamiento del
sistema.

2.1. Trayectorias absolutas y relativas

Una trayectoria no es mas que un camino capaz de designarehivoa directorio. Dependiendo de donde se inicie
la trayectoria se puede clasificar en absoluta o relativa.

= Trayectoria absoluta: comienza siempre especificandoegdtdrio raiz y sigue con los directorios hasta llegar
al archivo o directorio que se desea nhombrar.

segundo@home$ cat /home/ segundo/ practi col/ ejercici09.txt
segundo@home$ cat /etc/inittab

= Trayectoria relativa: comienza con el directorio actualtdéajo como punto de partida para especificar el
archivo o directorio que se desea.

segundo@home$ cat segundo/ practicol/ ejercicio9.txt
segundo@home$ cat ../etc/inittab

| Trayectorias Absolutas | Trayectoria Relativas |
Comienza simpre en / Comienza siempre en el directorio actual
Es Unica en toda la jerarquia No es Unica en la jerarquia
Suele ser mas larga y dificil de recordar Suele ser mas corta y facil de recordar
Es valida en cualquier directorio No es valida en cualquier directorio

2.2. Gestion de Archivos
Cualquier usuario puede conocer su directorio actual dajwaisando el comangovd (present word directory).

$pwd

La orden que permite modicar el directorio actual de trabagal

$ cd <directorio>

$ cd : Sin parametros regresard al "home" del usuario.

$ cd ~ : Idem anterior. Los ejemplos a continuacién son equivalent es si el usuario
es “segundo”.

$ cd /home/segundo/programacion/C
$ cd ~/programacion/C

$ cd / :ra directamente a la raiz
$ cd . :Accederd a la carpeta/directorio inmediatamente superio r en jerarquia.

El comando Is se utiliza para listar el contenido de un divect

$ Is : Lista el contenido del directorio actual.

$lIs -l : Visualiza el contenido del directorio actual a lo largo de la pantalla.
$ Is Jusr: Visualiza el contenido del directorio /usr.
$1Is ../ Visualiza el contenido del directorio inmediatamente supe rior en jerarquia.



Un directorio es un archivo el cual tiene la propiedad de patiteacenar, archivos y directorios. Existe una forma
muy sencilla de crear directorios usando el comasiahkdir NombreDirectorio>, por ejemplo:

$ mkdir practicos : Crea un directorio llamado practicos.

Para borrar directorios se usa el comanadir <NombreDirectorio> y para renombrar esv <nombreactual>
<nombre nuevo>

$ mv practicos practica
$ rmdir practica

3. Montaje de Particiones
En GNU/Linux para utilizar una particién/unidad es necesaiontarla previamente. Para realizar este montaje se
utiliza el comandanount (de esta forma solo puede ser utilizado por €l usuario root. ).

mount -t <tipo de particion> <dispositivo> <directorio>

Por ejemplo:

mount - t vfat /dev/floppy0 /mnt/floppy
mount - t ntfs /dev/hdal /mnt/windows
mount - t is09660 /dev/cdrom /mnt/cdrom

Para saber que particiones/unidades estan montadaszzeltéomando df.

$ df -h

S.ficheros Tamafio Usado Disp Uso% Montado en
/dev/hda3 11G 4,6G 52G 48% /

tmpfs 47M 0 47™M 0% /dev/ishm
/dev/fd0 1,4M 618K 806K 44% /media/floppy0

3.1. Montaje Automético de Particiones
Si se desean realizar montajes automaticos al iniciartehs#s o si se quiere permitir a los usuarios hacer montajes
de algunas particiones y/o unidades, se debe utilizar Bivarde configuracioffstab.

El archivo fstab se encuentra gtc/fstab y tiene la siguiente forma:

# letc/fstab: static file system information.

#

# <file system> <mount point> <type> <options> <dump> <pass >

/dev/hda3 / ext2 defaults,errors=remount-ro 0 1
/dev/hda6 none swap sw 0 0
/dev/hdb /media/cdrom0  is09660 user,exec,dev,auto 0 O
/dev/fd0  /media/floppy0 auto noauto,user,noexec,rw 0 0

La primera columna lleva configurada la ruta del disposidvoontar. En la segunda columna se define el directorio
donde va a ser montado. En la tercera columna se define eldiparticion. En la cuarta columna van una serie de
opciones (ver subseccion 3.2). En la quinta columna, serdita si se va a hacer un backup con los errores en tiempo
de sistema( desactivado, 1 activado). Y, en la sexta columna, indica si se va a comprobar la itadrdel disco cada

x desmontadas o al desmontarlo incorrectamdhtledactivado, 1 activado). De esta forma, por ejemplo, un usuario
puede montar un disquete para lectura/escritura usandongradomount de la siguiente forma

mount /media/floppy0



3.2. Opciones de Montaje
= async: Acelera los sistemas de archivos NFS. Es propenso a ladaéididatos.
= auto: El dispositivo se monta automaticamente. Contraviauto.
= dev: Otorga permiso a los nodos de los dispositivos delnsat€ontrario: nodev.
= remount: Permite remontar particiones sin interrumpirtateas.
= ro: read-only.
= rw: read-write.
= suid: Permite que los UID y GID tengan efecto sobre los aoshiv
= sync: Espera luego de hacer una llamada de escritura al agrdMlenos propenso a errores que async.

= user: El dispositivo puede ser montado los usuarios.

4. Inicio del Sistema

4.1. El proceso de booteo

Una vez que el kernel fue cargado en memoria se comienza poooelso de inicializacion de los distintos dispositivos
de la maquina. A medida que son cargados y habilitados se mrando un informe de estado por pantalla.

4.2. Init: Niveles de Ejecucion

Luego de la carga y la ejecucion del kernel, el sistema camai@nejecutar una serie de proecesos elementales. El
responsable de esta etapa es el proo@so

Init basa su ejecucion en un archivo localizadgetrdinittab en el cual se encuentran detallados los niveles de ejecucion
(run levels) y sus procesos.

Cada nivel de ejecucion es una configuracion de softwaresdehsa en la que solo existe un grupo de procesos.

Los niveles de ejecucidn son los siguientes:

- Parado

- Modo Monousuario

- Modo Multiusuario, sin NFS.
Modo multiusuario completo.
- Sin usar.

- X11.

- Reiniciar

OO, WNEFEO
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4.3. Acciones de Init

= respawn: Si el proceso no existe, lo crea y no espera quentei@ontinda con la ejecucion del inittab). Si el
proceso existe, no hace nada. Cuando el proceso muere,lge &wecutar.

= wait: Ejecuta un proceso y espera a que termine.

= once: Crea el proceso y continlia con la lectura de inittaBn@a muere, vuelve a ejecutarlo.



= boot: Crea el proceso solamente durante la etapa de boatand@ muere, no vuelve a ejecutarlo.
= bootwait: Se crea el proceso cuando realiza el cambio erdd®monousuario y modo multiusuario.
= powerfail: Ejecuta el proceso solamente cuando init regiteesefial de falla de alimentacién (SIGPWR).

= powerwait: Ejecuta el proceso solamente cuando init regitzesefial de falla de alimentacion y espera a que
concluya antes de continuar con los demas procesos.

= Off: Si el proceso se esta ejecutando, envia una sefal detadei@ (SIGTERM) y espera 20 segundos antes de
enviarle la sefial de muerte (SIGKILL). En caso de que el poo® exista, esta accion es ignorada.

= initdefault: Definel el nivel de ejecucidn en que se iniciaraistema por defecto.

= Sysinit: Los procesos que lleven esta accidn se ejecutatéa de que init intente accder a la consola para iniciar
al sesion login.

Una seccion importante del archivo inittab es la siguiente:

10:0:wait:/etc/rc.d/rc
11:1:wait:/etc/rc.d/rc
12:2:wait:/etc/rc.d/rc
13:3:wait:/etc/rc.d/rc
14:4:wait:/etc/rc.d/rc
15:5:wait:/etc/rc.d/rc
16:6:wait:/etc/rc.d/rc
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Esta seccién ejecuta todos los archivos rc del directitwried. Estos archivos son scripts que ejecutan difesente
tareas del sistema.



