Trabajo Practico Nro. 5

Metodologias de Desarrollo de Software 1

Herramientas para el Modelado Estructural Detallado:

Diagramas de Estructura

Lista de Conceptos Tratados:

Anadlisis de Transacciones y Transformaciones; Centro de Transformacién; Caminos aferentes y eferentes; Centro de

Transacciones; M6dulo; Comunicacién entre médulos: Invocaciones y Cuplas.

Derivacion Sistematica del DE: Analisis de Transacciones y Analisis de Transformaciones

Ejercicio 5.4

Para cada una de las siguientes afirmaciones discuta si esta es Verdadera o Falsa.

Verdadera Falsa

Cada tarea, del modelo de tareas de un procesador, serd luego realizada por un programa que
podrd ejecutarse concurrentemente con otros en dicho procesador.

tarea.

La estructura de un programa, representada por un Diagrama de Estructura, se puede derivar
inicialmente aplicando andlisis de transacciones y transformaciones al DFD que representa una

Al realizar andlisis de transformaciones e identificar un centro de transformacién, se debera
obeservar que los procesos contenidos en dicho centro procesan datos independientes de los
dispositivos fisicos de entrada y de salida. Estas dependencias deberan quedar aisladas en los
procesos mas lejanos al centro de transformacion.

Ejercicio 5.5

Considere el siguiente DFD correspondiente a una tarea interactiva de procesamiento de operaciones sobre

cuentas bancarias.

MOVIMIENTOS

saldo := nuevo saldo := monto := 1{DIGITO} 4

DICCIONARIO DE DATOS

# de cuenta := 1 { DIGITO } 3

CLIENTES :={ @ #de cuenta + dni + datos
cliente}

comprobante := # de cuenta + movimiento
CUENTAS :={ @ #de cuenta + saldo}

datos cliente := nombre cliente + direccion + tel
informe movimientos := nombre cliente + # de
cuenta + 1 { movimiento} 10

movimiento := monto + fecha + [ depdsito |
extraccion |

MOVIMIENTOS := { @ # de cuenta +
movimiento }

nueva extraccion := # de cuenta + monto + fecha +
extraccion

nuevo depdsito := # de cuenta + monto + fecha +
depdsito

operacion deseada := [ consulta de movimientos |
consulta de saldo | depdsito | extraccion ]
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> Discuta que tipo de Anailisis (ya sea de Transaccion o de Transformacion) aplicaria para derivar el

correspondiente DE. Luego, derive el DE correspondiente.

Ejercicio 5.6
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comprado. Se completan los

cliente
inexistente
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(nombre, direccion, tipo de iva Diccionario

] o de Datos
etc.) y los precios unitarios de Articulos :={nro. art + nombre + precio}
. Clientes := {nro. cliente + nombre + CUIT + direccién}
los items. Se arman los Facturas :={nro. fact + fecha + {cant + art + p.u} + neto Gravado + IVA +

renglones de las facturas, se total}
calculan los totales, se calcula
el IVA y se genera la factura.

> Derive el DE correspondiente, aplicando Analisis de Transaccién 6 Transformacion segiin corresponda.

Ejercicio 5.7 (Caso de Estudio Integrador)

Considere el caso de estudio de la Empresa Proveedora de Gas para el cual Ud. ha desarrollado diferentes
modelos, entre ellos los modelos de procesadores y de tareas (Ejercicio: 5.3).

> Seleccione al menos una tarea interactiva y al menos una tarea batch, y derive los DE correspondientes

aplicando Analisis de Transaccion 6 Transformacion segiin corresponda.

Construccion ad-hoc de Diagramas de Estructura

Ejercicio 5.8

Considere un programa que debe emitir los recibos de sueldo de los empleados de una empresa. El sueldo
neto de cada empleado se calcula sumando al sueldo bésico, las bonificaciones que percibe y descontdndole las
retenciones obligatorias. El sueldo bdsico es una funcién exclusivamente del cargo y la categoria del empleado,
mientras que tanto las bonificaciones como las retenciones representan un porcentaje del sueldo bésico. En el caso
de las retenciones (Seguro de Vida Obligatorio, Jubilacién, Obra Social) estos porcentajes son fijos para todos los
empleados. En el caso de las bonificaciones por antigiiedad, el porcentaje a aplicar depende de la categoria del
empleado y su antigiiedad. Mientras que en el caso de las bonificaciones por escolaridad, el porcentaje depende del
ndmero de hijos en edad escolar que el empleado tenga.

Cada recibo contiene un encabezado con el nro. de recibo correspondiente, el nombre de la empresa y su
nro. de CUIT, el periodo que se abona y la fecha de emisién. Ademas, se listan los datos del empleado: apellido y
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nombres, nro. de legajo, dni, CUIL, cargo y categoria del empleado, junto con la fecha de ingreso del mismo.
Luego se lista el sueldo bésico, y en renglones aparte el detalle de las bonificaciones y retenciones con sus
respectivos totales. Finalmente, se lista el sueldo neto.

» Construya de forma ad-hoc un DE para modelar un programa que emita los recibos de sueldos.
> Seleccione una técnica de especificacion adecuada para cada médulo en su DE y especifiquelos.

Ejercicio 5.9

Considere el problema de generacion de indices dependientes del contexto KWIC (Key Word in Context).
Este problema consiste en lo siguiente: se tiene un archivo que contiene lineas de texto y se quieren generar todas
las posibles rotaciones a derecha de palabras para cada una de dichas lineas, e imprimir dichas rotaciones ordenadas
en forma alfabética. Una aplicacion tipica de esto es la generacion de los indices tematicos que aparecen al final de
un libro. A continuacién se da un ejemplo que supone sélo 2 lineas de texto como entrada al KWIC.

Si la Entrada es: La Salida del sistema sera:
Modelo de Programa de Estructura Diagrama
Diagrama de Estructura de Programa Modelo

Las Rotaciones para la Primera Linea serdn: Diagrama de Estructura
Modelo de Programa Estructura Diagrama de

de Programa Modelo Modelo de Programa
Programa Modelo de Programa Modelo de

Las Rotaciones para la Segunda Linea seran:
Diagrama de Estructura
de Estructura Diagrama

Estructura Diagrama de
> Construya de forma ad-hoc un DE que represente el diseiio modular del programa KWIC.

» Seleccione una técnica de especificacion adecuada para cada médulo en su DE y especifiquelos.
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